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TimeKeeper Lizenzvertrag

zwischen Lars Weger

und

TimeKeeper-Endverbraucher

Die Benutzung der Software durch den Endverbraucher erfolgt ausschlieRlich zu den nachfolgenden Bedingungen. Wenn Sie
die Vollversion der ,TimeKeeper* Software installieren, stimmen Sie dadurch diesem Vertrag zu.

§1

§2

§3

§4

§5

§6

§7

§8

§9

§10

Vertragsgegenstand sind das auf der CD-ROM aufgezeichnete Computerprogramm ,TimeKeeper® sowie samtliches
zugehdrige schriftliche Material wie beispielsweise die Bedienungsanleitung. Der Vertragsgegenstand insgesamt wird
nachfolgend als Software bezeichnet, Da es nach dem heutigen Stand der Technik nicht mdglich ist. Software zu
erstellen, dass sie unter allen Bedingungen fehlerfrei arbeitet, ist Vertragsgegenstand nur eine im Sinne der
Bedienungsanleitung grundsatzlich brauchbare Software. Der Lizenznehmer hat die Mdglichkeit das ,TimeKeeper*
Programm in einer Demo-Version Abschluss des Lizenzvertrages zu testen.

Durch den Kauf der Software erlangt der Lizenznehmer lediglich das Eigentumsrecht an dem Datentréger, nicht jedoch
Rechte an der Software selbst. Samtliche Rechte an der Software verbleiben bei Lars Weger, insbesondere aber nicht
nur, Verdffentlichungs-, Vervielfaltigungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte. Lars Weger erteilt dem
Lizenznehmer lediglich ein einfaches (und nicht ausschlielliches) und personliches, zeitlich unbefristetes
Nutzungsrecht an der Software. Dieses Nutzungsrecht wird nachfolgend Lizenz genannt.

Der Lizenznehmer darf die ,TimeKeeper* Software auf einem einzelnen Arbeitsplatz installieren. Eine Installation auf
einem weiteren Arbeitsplatz (beispielsweise einem Laptop) ist nur zuldssig, wenn sichergestellt ist, dass zu keiner Zeit
mit mehr als einer Installation gearbeitet wird. Jede weitergehende Nutzung, insbesondere eine Installation in
Netzwerken, ist unzuldssig, es sei denn, der Lizenznehmer installiert die ,Anzeige” Anwendung im Netzwerk. Der
Lizenznehmer darf zu Sicherungszwecken beliebig viele Kopien des Datentragers erstellen.

Eine Weitergabe der Software an Dritte ist nur zuléssig, wenn die dritte Partei der Ubernahme samtlicher Rechte und
Pflichten aus diesem Lizenzvertrag zustimmt. Der Lizenznehmer hat in diesem Fall die vollstandige Software zu
Uibergeben und unverziiglich sémtliche noch in seinem Besitz befindlichen Installationen und Kopien zu vernichten.

Die Software ist urheberrechtlich zu Gunsten Lars Wegers geschitzt. Urheberrechtsvermerke und Registriernummern
durfen weder in der Software selbst, noch in eventuell erstellten Sicherungskopien entfernt oder verandert werden. Es
ist ausdricklich verboten, das Computerprogramm oder das schriftiche Material ganz oder teilweise in urspriinglicher
oder abgeénderter Form zu kopieren oder anders zu vervielfaltigen. Das schliel3t ausdricklich auch die Verbreitung in
anderer Software eingeschlossen oder mit anderer Software vermischt ein.

Dem Lizenznehmer ist es untersagt:

a) die Software abzuandern, zu Ubersetzen, zuriickzuentwickeln, zu decompilieren oder zu deassemblieren,

b) das schriftliche Material zu Ubersetzen, abzuandern oder zu vervielfaltigen,

c) abgeleitete Werke aus der Software oder dem schriftlichen Material zu erstellen.

VerstdRt der Lizenznehmer gegen die Bedingungen dieses Vertrages, verwirkt er das Nutzungsrecht. In diesem Fall
hat er unverzlglich die Originalsoftware sowie séamtliche in seinem Besitz befindlichen Installationen und eventuellen
Sicherungskopien zu vernichten oder auf Verlangen von Lars Weger zu Ubergeben. Der Lizenznehmer haftet
gegenlber Lars Weger flr samtliche aus Vertragsverletzungen entstehenden Schaden.

Lars Weger behdlt sich das Recht vor, die Software nach eigenem Ermessen zu aktualisieren und neue oder
korrigierte Versionen herzustellen. Auf Verlangen kann der Lizenznehmer eine neue oder aktualisierte Version gegen
Entrichtung der von Lars Weger hierfir festgelegten Gebuhr erhalten.

Lars Weger haftet dafiir, dass der Datentrager zum Zeitpunkt der Ubergabe frei von Materialfehlern ist. Falls der
Datentrager fehlerhaft ist, wird er gegen Riickgabe des Originaldatentragers ausgetauscht. Wird ein Mangel nicht in
angemessener Zeit behoben, kann der Lizenznehmer Wandlung oder Minderung beantragen. Angemessen ist eine
Zeit von mindestens zwei Monten. Fir Fehler an der Software selbst (Bugs) und deren Folgen Gibernimmt Lars Weger
keine Haftung. Um madgliche Schaden im Vorfeld abzuwenden, ist der Lizenznehmer verpflichtet die Software vor dem
Abschluss des Lizenzvertrages in Form der Demo-Version zu testen.

Lars Weger haftet nicht daflr, dass die Software den Anforderungen und Zwecken des Lizenznehmers genigt, oder
dass sie mit anderen von ihm ausgewahlten Programmen und Hardwarekomponennten zusammen arbeitet.




1 Hardwarevoraussetzungen

Zur Ausfithrung des TimeKeeper-Programms empfehlen wir einen Personalcomputer, der mindestens die
folgenden Leistungsdaten erfiillt:

- ca. 2 GHz Taktgeschwindigkeit

- 512 MB Arbeitsspeicher

- DirectX kompatible Grafikkarte mit 800x600 Pixel Auflosung
- Microsoft Windows XP mit DirectX 6.0

- Microsoft .NET Framework 3.5

- Microsoft Excel 2000

- Windows kompatible Netzwerkkarte

Das Anzeige-Programm kann auf Computern laufen, die per Windows-Netzwerk mit dem Hauptprogramm
verbunden sind und wahrend eines Trainings bzw. Rennens die aktuellen Platzierungen der Fahrer anzeigen.
Ein Anzeige-Computer sollte folgende Leistungsdaten erfiillen:

- mind. Pentium 266 MHz

- DirectX kompatible Grafikkarte mit 800x600 Pixeln Auflésung
- Windows 95B, mit Installiertem DirectX ab Version 6.0

- Windows kompatible Netzwerkkarte




2 Installation

Legen Sie bitte zunéchst die TimeKeeper CD in ihr CD-ROM Laufwerk ein. Starten Sie die Installation dann
iiber TimeKeeperSetup.exe

Das Setup-Programm kopiert den TimeKeeper auf Ihren Rechner, priift ob alle notwendigen
Programmbibliotheken installiert sind und legt auf Threm Desktop eine Verkniipfung an. Uber diese
Verkniipfung starten Sie das Programm.

Falls das Setup-Programm nicht zur Verfiigung steht, haben Sie die Mdoglichkeit den TimeKeeper manuell zu
installieren. Erzeugen sie dazu ein lokales Verzeichnis auf ihrer Festplatte und kopieren sdmtliche Dateien der
TimeKeeper-CD in dieses Verzeichnis. Anschlielend starten sie das Programm iiber die Datei TimeKeeper.exe.

Hinweis: Stellen Sie im Falle der manuellen Installation bitte sicher, dass die kopierten Dateien mit
keinem Schreibschutz versehen sind. Andernfalls erhalten Sie eine Fehlermeldung der Form Fehler beim
Speichern der xyz.DAT. Den Schreibschutz entfernen sie im Windows-Explorer im Kontextmenii
Eigenschaften.

Grundsaétzliche Bendétigte Daten

Bevor das Programm zur Erfassung von Trainings oder Rennen genutzt werden kann, benédtigt die Software
zunichst folgende Daten :

- Angaben liber die Klassen, die an der Veranstaltung teilnehmen

- Angaben tiber die Teilnehmer der Veranstaltung (mit Startnummer, Namen, Wohnort etc.)
- Angaben iiber die zu vergebenden Punkte fiir die unterschiedlichen Laufe

- Angaben liber den Veranstaltungsort (Streckenlénge etc.)

Im Folgenden wird Thnen erklart, wie Sie diese Daten in das Programm eingeben

Klassen

Klicken Sie zur Erfassung der Klassendaten zunéchst auf den Klassen def. Button. Es erscheint ein Dialog, in
den Sie die Klassen, fiir die Sie Rennen bzw. Trainings erfassen mochten eintragen. Geben Sie dazu den
Namen der Klasse in das obere Eingabefeld ein und klicken dann den + Button. Sonderzeichen, insbesondere
"/" oder "\" diirfen in den Namen der Klassen nicht enthalten sein. Mdchten Sie eine Klasse aus der Liste
entfernen, dann markieren Sie sie und klicken auf den ,,-" Button.




Klassen definieren

I

Rennklasse
Cross
Weteran

Quad

ERESY >

o 0K | ¥ Abbruch |

Namen der Teilnehmer

Das TimeKeeper Programm zeigt in seinem Grundfenster Elemente zur Eingabe von Namen an. Tragen Sie in
die entsprechenden Felder die einzugebenden Daten ein. Mit <RETURN> wechseln Sie jeweils in das néchste
Eingabefeld bzw. zum nichsten Teilnehmer. Alle mit <RETURN> bestitigten Eingaben werden automatisch
gesichert und stehen auch bei einem Erneuten Start des Programmes zur Verfiigung — gleiches gilt auch fiir die
anderen Daten z.B. Klassen oder Ortsangaben.

Wird <RETURN> im letzten Feld des letzten erfassten Teilnehmers gedriickt, so fiigt das Programm einen
neuen Teilnehmer der Starterliste hinzu. Die Felder Klassen und Maschinentypen erlauben zwar eigene
Angaben, sind aber Auswahlfelder um z.B. Tippfehler bei den Klassen zu vermeiden. Da Sie die Klassen ja
bereits erfasst haben, sollten Sie sie Auswahlen und nicht bei jedem Teilnehmer neu eintippen.

Die Maschinentypen werden analog zur Erfassung der Klassen iiber den Meniipunkt Maschinen erfasst. Im
Feld Wertungskennz. konnen Sie Fahrer mit einem Kiirzel versehen z.B. J fiir Jiingere und A fiir Altere. Nach
einem Lauf kdnnen Sie dann das Ergebnis entweder fiir alle Fahrer oder auch beschrénkt auf alle Fahrer mit
einem bestimmten Kiirzel ausdrucken.

Tipp: Zur Beschleunigung konnen Sie in den Feldern Maschine und Nationalitit auch einfach eine Zahl
zwischen 1 und 9 eintippen. Der in der Liste der Maschinen bzw. Nationalitiiten an dieser Position definierte
Eintrag wird daraufhin automatisch in das jeweilige Feld iibertragen.




ilnehmererfassung
Datei  Bearbeten Optionen  Hilfe

TimeKeeper 1.4 (Lizenz-Vollversion)

Klassen

Klasse Ortsangaben

Startnummer Maschingn

Hame Punkte

Vomame Mationalitsten

£ Qualifikation

Hationalitat
Fahrzeug MotaCiossRennen

Wertungskennz. |
[E AuteCrossRernen

Position 99 99

“iritten By Lars twieger - 2001
Lizeriziext fiir den ADAL BerinBrandenblig - Klaus Gitting

Punkte

Uber den Button Punkte kommen Sie zu dem Dialog, in dem Sie Punkte fiir die einzelnen Liufe festlegen
konnen. Die erste Punktzahl in der Liste wird jeweils dem Sieger zugeordnet, die zweite dem Zweitplatzierten
u.s.w.. Uber die Buttons /0 und 20 konnen Sie vordefinierte Punktsysteme nutzen.

Tipp: iiber die Button L und S kénnen Sie Punktelisten aus einer Datei heraus Laden bzw. in diese
Speichern. Dies macht Sinn, wenn sie schnell zwischen villig unterschiedlichen Punktelisten springen
miissen.

Veranstaltungsangaben

Fiir Ausdrucke und zur Berechnung der Geschwindigkeit werden in diesem, iiber den Button Ortsangaben zu
erreichenden Dialog, der Name der Veranstaltung sowie die Streckenlidnge des Kurses bendtigt. Geben Sie im
Feld der Streckenlénge die Distanz bitte in Metern ein, allerdings nur als Zahl, d.h. ohne Einheit.

AuBerdem miissen Sie in diesem Dialog auswéhlen, ob Sie fiir die Erfassung der Zeiten die Systemuhr Thres
Rechners oder ein externes Gerédt verwenden mochten. Bei Verwendung der Systemuhr muss ein Joystick an
den Rechner angeschlossen sein, iiber den das Programm die einzelnen Zeiten erhilt. Bei Verwendung eines
externen Gerédtes miissen Sie den seriellen Port (an dem das Gerdt angeschlossen ist) auswidhlen und
gegebenenfalls die Impulsschleife auswéhlen, die durch das TimeKeeper-Programm beriicksichtigt werden soll.
Weiterhin konnen Sie in diesem Dialog auch die Prdzision bestimmen, mit der die Zeiten auf den
Ergebnislisten erscheinen sollen. (Standard 100stel)

Hinweis: das Programm rechnet intern stets mit 1000stel Sekunden und schneidet beim Ergebnisausdruck




die gewiinschte Zahl von Stellen ab.

Ortsangaben

Yeranstaltungzname

Streckenlange (m)

]
~Zeiterfassung 7 Chronoprinter 501
i Systemuhr [iiber Joystick) i 1. Impulszchleife
(* Chronoprinter 501 (" 2 Impulzzchleife
" Alge Timer 54 {* Beide
i~ Chronoprinter 520
~Alge 54
[~ Zeitpraziziar 1| T BeTimer
710 -stel Sekunden " B-Timer
(& 100 -stel Sekunden ™ C-Timer
71000 -stel Sekunden * Alle Timer Speicher ldschen
[~ Gerateanschluss
o COb 1
~ COM 2
o DK

Daten I6schen

Mit Hilfe des Meniipunktes Alle Datensdtze 16schen, entfernt das Programm sdmtliche erfassten
Teilnehmerinformationen und 16scht ebenfalls die Dateien aller erfassten Laufe. Auf diesem Weg kann das
Programm einfach auf ein neues Rennen vorbereitet werden.

Automatische Datensicherung

Unter dem Meniipunkt Sicherungsoptionen kénnen Sie ein Verzeichnis auswihlen, in welches die Software alle
erstellten Dateien ablegt. In jedem Fall werden alle Informationen in das Ausfiihrungsverzeichnis des
TimeKeepers geschrieben, diese Funktion unterstiitzt Sie dabei diese Dateien in ein weiteres Verzeichnis zu
kopieren. Achten Sie darauf, dass wenn Sie diese Funktion nutzen mdchten die Checkbox in dem Dialog
aktiviert sein muss.

Hinweis: das Verzeichnis, welches im Dialog Sicherungsoptionen angegeben ist, muss existieren.
Andernfalls setzt die Software die Checkbox im Sicherungsdialog zuriick.

Manuelle Liste

Uber diese Funktion kénnen Sie schnell und einfach eine Liste von Startern selbst aufsetzen. Wiihlen Sie dazu
die entsprechende Klasse aus und tippen Sie in das Memo-Feld untereinander die Nummern der Fahrer ein, die
beriicksichtigt werden sollen. Sie kénnen z.B. eine Teilnehmerliste mit allen Startern aus einer Klasse
anfertigen. Betdtigen sie dazu den ,,Alle" Button driicken. Mit Hilfe der Laden und Sichern Buttons kdnnen sie
eine manuelle Liste auBerdem in eine Datei schreiben.




Hinweis: Sinnvoll ist eine Manuelle Liste als Fallbacklosung, wenn Sie eine Ergebnisliste bendtigen, die
Ihnen durch keine andere Funktion der Software bereitgestellt werden kann.

Mannschaftswertung

Das Programm ermoglicht eine Mannschaftswertung fiir MotoCross Léufe. Zur Erfassung von
Mannschaftswertungen erfassen Sie zundchst die einzelnen Wertungsldufe der entsprechenden Klasse.

Geben Sie bei den Teilnehmern, die an der Mannschaftswertung teilnehmen, im Bewerber Feld bei der
Namenseingabe den Namen des Teams ein, zu dem der Fahrer gehort.

Starten der Anzeige

Das Anzeigeprogramm zur Anzeige des aktuellen Rennstandes lduft auf einem externen Rechner. Vor dem
Start sollten Sie feststellen, ob der Rechner auf dem das Anzeigeprogramm installiert ist per Netzwerk auf den
Hauptrechner mit der TimeKeeper Software zugreifen kann. Bei Fragen zum Netzwerk lesen Sie bitte Thre
Windows Online Dokumentation bzw. das Handbuch Threr Netzwerkkarte.

Starten Sie das Anzeigeprogramm iiber die Anzeige.exe. Es erscheint ein Dialog, {iber den Sie dem
Anzeigeprogramm die Position der TimeKeeper Software auf Threm Hauptrechner zuweisen miissen. Wéhlen
Sie bitte die Netzwerkumgebung und wechseln Sie iiber diese auf den Hauptrechner. Klicken Sie sich nun in
das Verzeichnis mit der TimeKeeper Anwendung und klicken in diesem auf die Datei Anzeige.dat. Klicken Sie
dann auf OK. Das Anzeigeprogramm beenden Sie iiber ALT+F4.

Hintergrundbild: Es ist Mdoglich mit der Taste B ein Hintergrundbild zu aktivieren. Dieses muss sich im
Anzeige-Verzeichnis In der Datei Bildl jpg befinden. Sie konnen diese Datei flir Thre Zwecke beliebig
modifizieren und so ein anderes Hintergrundbild erstellen.

Hinweis: Stellen Sie sicher, das der Rechner mit dem Anzeigeprogramm von unbefugtem Zugriff
abgeschirmt ist. Es wirkt nicht sehr professionell, wenn wiihrend eines Rennens oder Trainings irgend ein
kleines Kind den Reset Button driickt und die Zeitnahme durch das erneute Starten der Anzeige gestort wird.

Hinweis: Das Anzeigeprogramm merkt sich den Pfad zu dem zuletzt ausgewiihlten Hauptrechner. Sollten
Sie die Anzeige neu starten miissen, entfiillt somit die Suche nach dem Hauptrechner, Sie konnen den
Dateiwahldialog direkt mit OK beenden.




3 Ergebnisdruck

Vor dem Drucken eines Ergebnisses erscheint stets der Druck und Wertungsdialog. Er weifit 6 Registerblatter
auf, die im Folgenden erkldrt werden. Manuell konnen sie den Dialog iiber das Menii Wertungsoptionen
aufrufen. Mit Hilfe des Dialoges konnen Sie Wertungseinstellungen und Formatierungen festlegen.

Wird der Dialog nach einem Druckauftrag angezeigt, so wird der Druckauftrag mit dem OK Button an den
Drucker verschickt. Sie haben mit dem Button Druckereinstellungen die Moglichkeit den aktuellen Drucker
auszuwihlen und Eigenschaften wie Papierformat und Ausrichtung festzulegen. Der Button Vorschau zeigt
eine Druckvorschau an.

Registerblatt Allgemein

In diesem Registerblatt bestimmen Sie in den ersten beiden Eingabefeldern die Uberschrift und die
Unteriiberschrift des Ausdrucks. Die Inhalte sind i.d.R. mit einem passenden Default gefiillt. Soll das Ergebnis
nur fiir bestimmte Fahrer die an einem Lauf teilgenommen haben ausgedruckt werden, dann tippen Sie im
Feld WKZ das Wertungskennzeichen eben dieser Fahrer ein.

Im Feld Kopien bestimmen Sie wie viele Kopien des Ergebnisses gedruckt werden sollen. Sie haben die
Moglichkeit zu bestimmen, ob die Nationalititen der Fahrer ausgedruckt werden sollen — dies ist fiir
internationale Laufe von Relevanz - wenn Sie dies wiinschen, erscheinen die Nationalititen hinter den
Fahrernamen in Klammern auf der Ergebnisliste.

Weiterhin konnen sie festlegen, ob eine Unterschriftenzeile unter das Ergebnis gesetzt werden soll. Diese kann
wahlweise in Deutsch (National) oder Englisch (International) gedruckt werden. Falls Sie ,International®
Wihlen erscheint in der Uberschrift statt Wohnort jetzt Wohnort/Lizenz, d.h. Sie kénnen hinter den Wohnort
noch die Lizenznummer des Fahrers eingeben (fiir internationale Laufe von Relevanz).

AuBerdem konnen Sie noch eine Zeile ausdrucken, in die die Aushidng- und Siegeszeit eingetragen werden soll.
Es kann weiterhin ausgewdhlt werden, ob diese Zeile bei Bedarf (d.h. am Seitenende) weggelassen werden
darf. Zuletzt konnen Sie auswéhlen ob eine HTML und/oder Excel Datei des Ergebnisses generiert werden und
im TimeKeeper-Verzeichnis gesichert werden soll.

Hinweis: Beachten Sie das insbesondere die Erzeugung der Excel-Datei je nach Griofie des Ergebnisses
einen Moment in Anspruch nehmen kann. Weiterhin muss zur Erzeugung der Excel Datei auf dem
aktuellen Rechner Microsoft Excel installiert sein.

10



Drucken

Ausgabe1 ButoCross MotoCross] Training] Gesamterg,

Laut |‘|,W’ertungslauf ]_1._.._1
Kasse  [Kiasse 0 700 |
.opien

Wz |

" Mationalitaten ducken
W Zeile Unterschriften
o Mational
[Zeitnahme, Rennleiter, Plichtkommigar)
" Intemational
[Time Keeping, Race Director, Jury Prezsident]

" Rennleiter, Pllichtkommizar weglassen
W Zeile fuzhangzeit W Notfweglaszen
[v HTML erzeugen

Drucken é Duckereinstellungen

Yorschau £ Hire

Registerblatt Ausgabe

Auf diesem Registerblatt konnen Sie Formatierungen verdndern. Sie haben die Mdoglichkeit die Grofe der
Datensitze zu verindern und die Schriftarten von Uberschriften und Veranstaltungsnamen zu bestimmen,
sowie die Ausrichtung des Veranstaltungsnamen zu setzen. Weiterhin konnen Sie festlegen ob ein Rahmen um
das Ergebnis gelegt werden soll, ob die Spalteniiberschriften umrahmt werden sollen oder ob die
Spalteniiberschriften mit einem Schatten hinterlegt werden sollen. Sie kénnen einen Text (z.B. Werbetext etc.)
festlegen, der in die rechte untere Ecke jedes Ergebnisses geschrieben wird. AuBlerdem kdnnen Sie eine
FuBizeile festlegen, die einmal zentriert unter das Ergebnis geschrieben wird.

11



Drucken

Allgemein

D atenzatzgrole

[ SeitenFakimen

1 AutoEmss] MotoCross] Training] Gesamterg.]

Uberschrift __ Schitt_|
Unteriiberschrift __ Schit
eranstattungsname _S chift

" Linksbiindigige Ausrichtung ©+ Mittige Ausrichtung

¥ Spalteniiberschiiftsrahrrien

—

¥ Gchatienang: [ Farbe
wiertbung |www.Zeitnahme.com
I Fubzeile Fubzeils
Drucken é Duckereinstellungen
Yorschau £ Hire

Registerblatt AutoCross/Rundenrennen

In diesem Bereich konnen Sie Wertungsoptionen fiir Rundenrennen festlegen. Sie kénnen bestimmen ob Fahrer
die weniger als die festgelegte Rundenzahl gefahren sind auler Wertung kommen, ob fiir jeden Fahrer die beste
Rundenzeit auf das Ergebnis geschrieben werden soll und ob die Fahrer Punkte (geméll der Punktetabelle)
eine Gesamtstatistik ausgegeben werden, die die schnellste im

erhalten sollen. Es kann auf dem Ergebnis
Rennen gefahrene Runde beinhaltet.

Letztlich ist an dieser Stelle die Angabe einer Mindest-Rundenzeit moglich. Sie kann nicht unterschritten
werden. Wird bei der Erfassung eines Laufes eine kiirzere Rundenzeit eingegeben, so verweigert das Programm

die Annahme.
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Drucken

Allgemein] Ausgabe 1 MotoCross] Training] Gesamterg, ]

" Fahrer aussortieren mit weriger als Runden: (2

(+ Fahrer aussortieren mit weniger als |75 % der Bunden

v Punkte verteilen
fv Beste Runde fur jeden Fahrer ausdrucken

v Statistik anzeigen

Mindest-Fundenzeit
iﬂ_ h {'D_ m {10 3 iD_ s

Drucken é Duckereinstellungen
Yorschau £ Hire

Registerseite MotoCross

Sie kénnen an dieser Stelle Einstellungen fiir MotoCross Rennen vornehmen und festlegen, ob Fahrer die
weniger als eine angegebene Anzahl von Runden gefahren sind auBler Wertung gelangen sollen oder Fahrer die
spater als 5 Minuten nach dem Sieger durchs Ziel gefahren sind auBler Wertung gelangen sollen. Auflerdem
erlaubt der Dialog das Einblenden einer Zeichenerkldrung auf den Ausdrucken des Rundenprotokolls von
MotoCross Rennen.

Sie kdnnen hier weiterhin die Anzahl der Fahrer und Reservefahrer einstellen die beim Ausdruck Aufstellung
fiir das Finale beriicksichtigt werden sollen. Auflerdem ist es moglich zwischen FIM und FAM Wertung zu
unterscheiden. Bei der FIM Wertung gelten Fahrer die nicht im Einlauf waren als Ausgefallen. Bei der FAM
Wertung gibt es keine Ausgefallene Fahrer.
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Drucken

Allgemein] Ausgabe1 LutoCross Training] Gesamterg,

v Rundenregel By

W B Minuten Regel
v Zeichenerklarung [Rundenpratokoll]

40 Starteranzahl im Finale + |2 Reservefahrer

o FIb Wertung

Fahrer die nicht im Einlauf waren
gelten .als Ausgefallen

T FIA Wertung
Ez gibt keine Auzgefallznen Fakner

Drucken EE? Diuckereinstellungen
Yorschau £ Hirke

Registerseite Training

In diesem Registerblatt ist es moglich zu entscheiden, ob Fahrer mit weniger als den angegebenen
Trainingsrunden gesondert ausgegeben werden sollen oder nicht. Letztlich ist in diesem Registerblatt die
Angabe einer Mindest-Rundenzeit fiir Trainingsldaufe moglich. Sie kann nicht unterschritten werden. Wird bei
der Erfassung eines Laufes eine kiirzere Rundenzeit eingegeben, so verweigert das Programm die Annahme.

Drucken

Allgemein] Auggabe | AutoCross | MotoCross Gesamterg,

I~ » 3 Runden im Training gesondert

Mindest-Fundenzeit

]D_hh1ﬂ_hm!ﬁusﬂ s

Drucken EE? Diuckereinstellungen
Yorschau £ Hirke
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Registerseite Gesamtergebnis

Auf dieser Seite konnen Sie bestimmen wie das Programm das Gesamtergebnis aus den 2 oder 3
Wertungsldufen einer TimeKeeper-Klasse bestimmt. Diese Registerseite hat nur FEinfluss auf das
Gesamtergebnis aus MotoCross Laufen (nicht auf Gesamtergebnisse von Rundenrennen)

Modus A : Die Fahrer werden nach den erreichten Punkten, dann nach der Majoritit der hochsten Platze und
dann nach dem Ergebnis im letzten Wertungslauf sortiert.

Modus B : Die Fahrer werden nach den erreichten Punkten und dann nach dem Ergebnis im letzten
Wertungslauf sortiert.

Wertungskennzeichen

Manchmal gibt es Laufe in denen Fahrer unterschiedlicher Gruppen, z.B. Fahrer jiinger als 13 und élter als 13,
zusammen fahren aber getrennt gewertet werden miissen. Obwohl es nur einen Lauf gibt, miissen also zwei
Ergebnisse ausgedruckt werden. Fiir diesen Fall sind Wertungskennzeichen vorgesehen.

Sie miissen bei der Eingabe der Namen den Fahrern zunichst im Feld Wertungskennzeichen einen Eintrag
geben. In diesem Fall wiirden Sie bei der Erfassung der Namen im Feld Wertungskennzeichen (WKZ) den
jlingeren ein ,,J" geben und den Alteren ein ,,A".

Beim Drucken des Ergebnisses eines Laufes konnen Sie nun mit der Angabe des ,J" im Feld ,,WKZ" das
Ergebnis nur fiir die Jiingeren und mit einer Angabe ,,A" das Ergebnis nur fiir die Alteren ausdrucken.

Bleibt das Feld ,,WKZ" frei, so verarbeitet das Programm stets alle Fahrer, die am entsprechenden Lauf
teilgenommen haben.

Nicht in Liste

Diese Wortgruppe erscheint fiir Startnummern, fiir die noch kein Name eingetippt wurde. Uberpriifen Sie bitte
ob Sie den Fahrer beim Eintippen vergessen haben, und ob er der richtigen Klasse zugeordnet ist. Startet ein
Fahrer in mehreren Klassen, so miissen Sie Ihn auch fiir alle Klassen in denen er startet eintippen. Uber den
Meniipunkt Suchen konnen Sie gezielt nach einem Fahrer suchen.

Hinweis: Sie kénnen fehlende Fahrer auch nach dem Rennen noch eintippen und im Anschluss den
Ausdruck erneut starten.

15



4 Verwendung externer Gerite

In Verbindung mit dem TimeKeeper-Programm konnen sie neben der Systemuhr auch externe Hardware zur
Ermittlung der Zeiten einsetzen. Das Programm unterstiitzt den Tag Heuer Chronoprinter 501, Chronoprinter
520 und den Alge Timer S4. Die Einstellungen welches Gerdt zu verwenden ist und an welchem Port sich
dieses Gerit befindet, treffen Sie im Dialog Ortsangaben, der iiber den Meniipunkt Ort und Zeitoptionen zu
erreichen ist.

Ortsangaben

Yeranstaltungzname

Juterboger tot:

Streckenlange (m)

]
~Zeiterfassung 7 Chronoprinter 501
i Systemuhr [iiber Joystick) i 1. Impulszchleife
(* Chronoprinter 501 (" 2 Impulzzchleife
" Alge Timer 54 {* Beide
i~ Chronoprinter 520
4 ralge 54
[~ Zeitpraziziar 1| T BeTimer
710 -stel Sekunden " B-Timer
(& 100 -stel Sekunden ™ C-Timer
71000 -stel Sekunden * Alle Timer Speicher ldschen
[~ Gerateanschluss
o COb 1
~ COM 2
o DK

Anbindung Alge Timer S4

Der Alge Timer S4 ist ein sehr exaktes Zeitnahmemessgerit und kann {iber eine serielle Schnittstelle vom
Programm angesprochen werden. Uber das Messgerit kann die Software exakte Zeiten, die z.B. iiber Starttore
oder Lichtschranken ermittelt wurden erhalten.

Verbinden sie den Alge Timer S4 iiber das dazugehorige Schnittstellenkabel vom Ausgang RS 232 am Gerit
mit einem seriellen Anschluss (COM1 oder COM2) an der Riickseite ihres Computers. Stellen Sie sicher, dass
der Alge Timer auf 1/1000 stel Sekunden genau eingestellt ist. Eine abweichende Prézision lésst sich innerhalb
der TimeKeeper Software einstellen. AuBlerdem muss der Alge Timer mit dem Computer iiber 4800 Baud
kommunizieren. Benutzen Sie das Programm 1 des Alge Timers. (Split oder Sequential).

Beachten Sie, dass der interne Speicher des Alge Timers regelméBig geléscht werden muss. Benutzen Sie dazu
den in diesem Dialog befindlichen Button. Die Erfassung der einzelnen Léufe erfolgt genauso, wie bei der
Erfassung der Zeiten iiber die Systemuhr. Der Unterschied ist lediglich, dass sie fiir die Zeiten nun der Alge
Timer zustindig ist.
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Anbindung TagHeuer Chronoprinter 501/520

Der Chronoprinter ist ein offiziell anerkanntes Zeitnahmemessgerdt und kann {iber eine serielle Schnittstelle
(COM1/COM2) vom Programm angesprochen werden. Auf diese Weise konnen die Ergebnisse, z.B. durch die
Verwendung von Lichtschranken oder Schleifkontakten verfeinert werden.

Verbinden sie den TagHeuer Chronoprinter iiber das dazugehorige Schnittstellenkabel vom Ausgang Computer
am Chronoprinter mit einem seriellen Anschluss an der Riickseite ihres Computers. Wiéhlen sie stets die
Automatik Betriebsart des Chronoprinters. Es bleibt ihnen {iberlassen, ob sie den Timer bei einer bestimmten
Startzeit in Gang setzen oder mit der Zeit 0:00,000 beginnen. Wichtig ist, dass die eingestellte Prazision am
Chronoprinter immer 1000-stel Sekunden betragen muss. Die Erfassung des Trainings und Rennens erfolgt
genauso, wie bei der Erfassung der Zeiten iiber die Systemuhr. Er Unterschied ist lediglich, dass sie fiir die
Zeiten nun der Chronoprinter zustindig ist.
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5 Erfassung und Bearbeiten von Liufen

Qualifikation E3

Training Erfaszen l Training Laden ]

Trainingsklazze

| [

Bezeichnung des Laufes

|1. Freies Training

1=

raining

B

1. Freies Training
2. Freies Traihing
1. Zeittraining

2. Zeittraining
Pflichttraining
Qualifikation
Training 1-1
Training 1-2
Training 1-3

T YT Y Y

Training 1-4

/ Meues Training erfassen |

| X Lbbruch |

Vor der Erfassung eines beliebigen Laufes erscheint zunichst ein Dialog, in dem Sie auswihlen miissen, ob sie
einen neuen Lauf erzeugen wollen oder einen vorhandenen Lauf laden mochten. Fiir jede dieser Moglichkeiten
existiert eine eigene Registerseite. Auf der Erfassen Seite wihlen sie die Klasse des Laufes und eine
vordefinierte Option iiber die Art des Laufes aus. Alternativ kdnnen Sie auch eine eigene Bezeichnung des
Laufes angeben. Das Programm versieht jeden auf diesem Weg erstellten Lauf mit einem Zeitstempel, so ist ein
iiberschreiben von Laufen nicht moglich. Auf der Registerseite Laden sind alle bereits erfassten Laufe inkl.
ihrer Zeitstempel aufgelistet. Sie konnen auf diesem Weg einen vorhandenen Lauf erneut laden und
nachtréiglich bearbeiten oder noch einmal ausdrucken.
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6 Erfassung von Trainingsliufen

37 1. Freies Training (12.48] Metz OK.
Klasse 0 700

N h |m [s |ms Pl [rr [Hame [Runde [Fahizeug [z ]n Jm s me |

Zeiten
35 |29 12 |46 |20 37 | 1. |78 [Hareea: Tadeus 4 0w 1142
3 (29 12 |46 |37 657 2 |52 Trombeta, Tidane 5 0w o120
37 |2 12 46 42 751 A:'K—‘ZS Havwas, Atila 7 0 o 13 4
38 [ 12 |47 |7 243 [ |3 Kiuge Holger 2 0 o0 14 00
39 29 12 47 |20 660 5.75 Bacci, Mauro 1 0 |00 20 B2
INCENMCICAC I s -
a1 |78 12 |47 |28 600 7. B3 Mask, Heman 2 0 00 23 60
42 53 12 |49 (33 42 (& |13 |Jii Masdi i CRRGTIE= I
43 |63 12 |49 |41 766 & |6 Barticki Kistot 0
M |78 12 [49 |50 607 0 |84 Kopschinski, Candy 0
45 53 12 |49 [54 887 T
46 |9 12 (50 1 759
47 63 12 |50 5 37
48 |78 12 50 |10 892
49 13 12 |50 |14 883
50 |53 12 |50 |20 391
51 9 12 |50 |25 833
52 (53 12 50 |32 392
53 |9 12 |50 (39 835
54 |53 12 |50 |46 753
55 |8 12 |50 |56 429
56 |53 12 (51 1 704
57 b 12 {51 |7 861
58 B4 12 |51 [13 187
59 8 12 |51 17 51
60 |29 12 |51 |23 290
61 |2 12 51 |27 486
62 |78 12 (51 |30 353
63 12 |51 |35 561
64 |13 12 |51 |38 211
65 |78 12 51 |41 777
66 12 |51 (46 714
67 2 12 |51 |50 138
68 |29 12 |51 |52 412
69 12 |51 |56 383
70 29 12 652 |8 852
71 |29 12 |52 |26 88

Ale Rundznzeiten [ Sushen [
HE Suchen
Startzeit
Weilersuchen

XK Zuriick £ Drucken ‘ Training Gesamt (2) ‘ £ Hilfe

Protokoll Training Training Gesamt [3)

Waihlen Sie den Button Qualifikation, zur Erfassung von Trainings. Zur Erfassung der Trainingszeiten wird
iiber die Systemuhr wird ein DirectX 5.0 kompatibler Joystick benétigt, der iiber die Systemsteuerung an ihren
Computer korrekt angeschlossen sein muss. Uberpriifen Sie IThren Joystick z.B. iiber den Punkt
»Spielsteuerungen" in Threr Systemsteuerung.

Beim Erfassen des Trainings haben Sie ein zweigeteiltes Bild vor sich. Im linken Bildschirmbereich befindet
sich eine Tabelle. In dieser Tabelle werden die Zeiten der einzelnen Fahrer ausgewertet. Bei jedem
vorbeifahrenden Fahrer erhélt das Programm durch einen Klick auf den Joystick iiber die Systemuhr bzw. {iber
die externe Hardware eine Zeit. Das Programm schreibt die Zeit in die Tabelle hinein. In der 3-6. Spalte der
Tabelle sehen Sie die Zeiten. Natiirlich macht es wenig Sinn einfach nur unendlich viele Zeiten zu sichern.
Interessant wird es erst indem Sie zu den Zeiten die Nummern der Fahrer zuordnen.

In der Praxis hat sich folgendes Arbeitsteiliges Verfahren zur Zeitnahme bewéhrt. Ein Zeitnehmer ist fiir die
Erfassung der Zeiten verantwortlich. Beim Nutzen der Systemuhr betdtigt er beispielsweise fiir jeden
vorbeifahrenden Fahrer den Joystick. Ein oder (zu empfehlen) mehrere Zeitnehmer schreiben die Nummern der
Fahrer in der Reihenfolge, in der sie vorbeifahren auf. Ein weiterer Zeitnehmer gleicht die aufgeschriebenen
Nummern ab und trdgt diese Nummern dann in die zweite Spalte der Tabelle ein und ordnet sie damit ihren
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jeweiligen Zeiten zu. Durch <RETURN> gelangt man bei der Nummerneingabe in die néchste Zeile, um dort
zur néchsten Zeit die ndchste Nummer einzugeben. Die Zeiten in der 3.-6. Spalte der Tabelle sollten manuell
nicht gedndert werden. Es handelt sich um die Zeiten aus der angeschlossenen Hardware oder der Systemubhr.

Fiir jeden erfassten Fahrer erscheint im rechten Fensterbereich die aktuell beste Rundenzeit. Im der Liste Alle
Rundenzeiten werden fiir den zuletzt eingetippten Fahrer alle Rundenzeiten angezeigt. Es ist auch moglich alle
Rundenzeiten eines bestimmten Fahrers zu ermitteln. Geben Sie dazu die Nummer des Fahrers in das
Eingabefeld tiber den Suchen Button ein und klicken Sie dann auf den Suchen Button. Das Programm zeigt nun
alle Rundenzeiten des Fahrers an und springt in der Tabelle an die Stelle, an der der Fahrer zum ersten Mal an
der Zeitnahme vorbeifuhr. Durch klicken auf Weitersuchen gelangen Sie in der rechten Tabelle an die Stelle, an
der der Fahrer ein zweites Mal vorgekommen ist usw. .

Sollte ein Fahrer eine ungewdhnlich gute Rundenzeit haben die eigentlich nicht reell ist, dann klicken Sie
doppelt auf die entsprechende Rundenzeit die Ihnen neben dem ,,Suchen" Button angezeigt wir. Das
Programm springt nun an die Stelle in der Tabelle, an der die Rundenzeit auf die Sie klickten erreicht wurde.

Manipulation der Ergebnisse

Fehler bei der Erfassung von Zeiten konnen niemals vermieden werden. Selbst die Zeiten externer Hardware
z.B. von Lichtschranken konnen aufgrund duBerer Einwirkungen (z.B. Staubentwicklung) falsch sein. Aus
diesem Grund muss es Moglichkeiten geben die Ergebnisse zu manipulieren.

Sie konnen daher in der Zeiten-Tabelle :

Zeiten einfiigen

Zeiten 16schen

Nummern einfligen
Nummern [6schen
Nummern & Zeiten einfiigen
Nummern & Zeiten 16schen

Zum Durchfiihren dieser Aktionen klicken Sie die Tabelle bitte an der entsprechenden Stelle an, und wéhlen
dann tiber das Kontextmenii die jeweilige Aktion.

Es gibt keinen Algorithmus 100%ig Fehler zu beseitigen. Wichtig ist, wahrend der gesamten Zeitnahme
konzentriert zu arbeiten. Stérende Personen sollten aus dem Zeitnahmegebdude stets verwiesen werden. Es ist
ziemlich schwierig bei der Erfassung von Trainingsldufen Fehler ausfindig zu machen, da sich die Fehler
moglicherweise im weiteren Verlauf der Zeitnahme fortsetzen — z.B. wenn die erfassten Zeiten und die
erfassten Nummern nicht mehr synchron zu einander verlaufen. Eine Mdglichkeit zur Vermeidung nicht reeller
Zeiten ist es auch, einfach keine Nummer neben eine Zeit zu schreiben, wenn z.B. die Nummer eines Fahrer
nicht zweifelsfrei identifiziert werden konnte. Dieses Problem sollte erst nach dem Lauf durch einen erneuten
Abgleich der Nummern und Zeiten in Ruhe geldst werden. Anderungen an Zeiten und Nummern sind auch
nach dem Lauf moglich.

Das Programm versucht sie auf Fehler automatisch. hinzuweisen. In den unteren Bereich des Bildschirms
schreibt es Auffalligkeiten, z.B. wenn Fahrer die angegebene Mindestzeit unterschreiten wollten. Zur

Ergebniskontrolle kann auch die Zahl iiber der linken Tabelle dienen. Sie gibt die Anzahl der empfangenen
Zeitimpulse an.

Drucken der Trainingsergebnisse

Uber den Drucken Button haben Sie die Moglichkeit das Trainingsergebnis zu drucken. Der Button Protokoll
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druckt ein Protokoll mit allen Zwischenzeiten aller Fahrer aus. Weiterhin erlaubt das Programm eine
Gesamtwertung aus 2 oder 3 Trainingsldufen zu drucken. Dazu muss der Button Training Gesamt (2) oder
Training Gesamt (3) betétigt werden und anschlieBend die Trainigsldufe ausgewdhlt werden, die zum Drucken
der Gesamtwertung herangezogen werden sollen. Bemerkung: zuvor miissen die beteiligten Trainings jeweils
einmal ausgedruckt oder in der Vorschau angezeigt worden sein.

Hinweis: Beachten Sie bitte, dass der Computer wihrend sie ihre Druckeinstellungen im Druckdialog
vornehmen alle eintreffenden Zeiten ignoriert. Drucken Sie also am Besten keine Zwischenergebnisse,
sondern erst nach dem Einlaufen des letzten Fahrers. Zeiten gehen immer nur dann in der Programm ein,
wenn das entsprechende Fenster im Vordergrund liegt.

7 Erfassung von Rennen

4 4 Autocross Netz OK. 0
1. Wertungslauf (15.24) Statzei

NL[E [~ o 12 2] b Jm Js [ms

6 |2

7 2 3 3

g 2|z 3 2 |2

3 3|z 4 4 4

10 CHENCE | |

1 s 5 Il

12 E 5 7 8

13 3 G

14 o Elv

2z 3 |3 12 12

3 Moo s 1

4 N

6 IENEREE

8 13 [13 14 14

7 14|14

1

10

12

3

1

13

14

3

2

4

g

7

3

]

10

12

1

3

13

14

3

2 2

4 2

8 |2
~

P=} i ‘ Gesamt (2] £ Hilfe X Zuriick

Fahrer Ni.2 steht richt in der Liske. Gesamt (3) Manuell
Fahrer Ni 4 steht nicht in der Liste. S .
Fatuer NiB stehi riohtin dor Liste. Einlauf mit <E>; Disqualfiationen mit <D> kennzeichnen

Klicken Sie Bitte auf den Remnen Button zum Starten der Erfassung oder Bearbeitung eines MotoCross
Rennens. Bei diesem Rennen werden nicht fiir jeden Fahrer alle Rundenzeiten ermittelt, sondern es wird
lediglich die Startzeit und die Zeit des Zieleinlaufes jedes Fahrers genommen, so dass das Programm die
gesamte Fahrzeit fiir jeden einzelnen Starter ermitteln kann. Die {iber die Systemuhr bzw. die externe Hardware
empfangenen Zeiten werden in eine Tabelle im rechten Bildschirmbereich eingeordnet. In der Mitte des
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Bildschirms befindet sich das Rundenprotokoll des MotoCross-Laufes. In den linken Bildschirmbereich werden
die Nummern der Fahrer eingetippt, doch dazu spater mehr.

Vor dem Start eines Laufes muss zundchst die Startaufstellung der Fahrer, d.h. die Reihenfolge der Fahrer, die
sich tatsdchlich am Start befinden eingetippt werden. Getippt wird in der 1.Spalte der Linken Tabelle von oben
nach unten. Mit <RETURN> gelangen Sie je zum nichsten Feld. Mit dem Start des Laufes wird bei der
Verwendung der Systemuhr der Joystick einmal betdtigt, bzw. muss durch die externe Hardware ein
entsprechendes Zeitsignal geliefert werden. Wahrend des gesamten Laufes werden dann die Startnummern in
der Reihenfolge, in der sie vorbeifahren notiert und — direkt an die Startaufstellung folgend — eingetippt. Es
wird lediglich die Reihenfolge der Nummern eingetippt, ausgefallene oder iliberrundete Fahrer erkennt die
Software automatisch.

Mit dem Zieleinlauf miissen von den einzelnen Fahrern jeweils Zeiten genommen werden. Der Sieger erhilt die
erste Zeit und alle iibrigen die nach ihm das Ziel erreichen, egal ob Sie iiberrundet wurden oder nicht ebenfalls.

Hinter die Nummer des Siegers muss neben dem Einlauf in die zweite Spalte der linken Tabelle ein grof3es "E"
fiir "Einlauf" eingegeben werden. Nur mit dem ,,E" kann das Programm korrekt die Zeiten zuordnen, Fahrer
auBer Wertung und Ausgefallene oder Uberrundete Fahrer bestimmen (es ist z.B. denkbar dass auch der It.
Rundenprotokoll erste Fahrer nicht abgewunken wurde, z.B. wenn er alle anderen Fahrer iiberrundet hat, dann
aber vor dem Ziel gestiirtzt ist).

Manipulation der Ergebnisse

Fehler bei der Erfassung von Rennen kdnnen meist leichter korrigiert werden als Fehler wihrend der Trainings.
Sie konnen iiber einen Rechtsklick auf die Tabellen, Nummern einfiigen & 16schen bzw. Zeiten einfligen &
16schen.

Das Programm versucht sie auf Fehler automatisch durch Hinzufiigen von ,,? hinzuweisen. In den unteren
Bereich des Bildschirms schreibt es aulerdem einen kurzen Hinweis zu den Auffalligkeiten, wenn z.B. Fahrer
sich ungewohnlich stark verbessern oder verschlechtern (was zu Beginn des Rennens eigentlich normal ist)
oder wenn Sie z.B. Fahrer eintippen, die laut Startaufstellung eigentlich gar nicht mitfahren. Auch hier sollten
Sie konzentriert arbeiten und Fehler so schnell wie moglich korrigieren.

Das Rundenprotokoll in der Mitte des Bildschirmes zeigt den Verlauf des Rennens fiir jeweils den Fahrer (rot
markiert) an, den sie zuletzt in die linke Tabelle eingetippt haben.

Sie konnen einen Doppelklick auf eine beliebige Stelle des Rundenprotokolls vornehmen und werden dann in
der linken Tabelle automatisch an die entsprechende Position gebracht. Sollte sich innerhalb des
Rundenprotokolls zum Beispiel ein Fahrer stark verschlechtert haben, dann klicken sie doppelt auf die Stelle im
Rundenprotokoll und kontrollieren noch einmal die Nummernreihenfolge in der linken Tabelle, ob alles korrekt
eingegeben wurden.

Zur Kontrolle kann auch die Zahl iiber der linken Tabelle dienen. Sie gibt die Anzahl der eingetippten
Nummern ein. So kdnnen Sie feststellen ob sie moglicherweise eine Nummer zuviel oder zu wenig eingetippt
haben. Die Zahl iiber der rechten Tabelle gibt die Anzahl der empfangenen Zeiten an. (wobei nur die Zeiten des
Zieleinlaufes berticksichtigt werden, der Rennstart nicht)

Disqualifikationen

Das Programm ermdéglicht die gesonderte Behandlung von disqualifizierten Fahrern. Platzieren sie neben dem
entsprechenden Fahrer in der rechten Tabelle einfach ein ,,D“. Das Programm sondert den Fahrer im Ergebnis
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aus und fiihrt ihn speziell auf. Sollte der Fahrer bis ins Ziel gefahren sein, dann erhélt er vom Programm eine
Zeit, wenn er nicht ins Ziel gefahren ist nicht.

Drucken

Das Drucken von Ergebnissen erfolgt iiber den Drucken Button. Weiterhin haben Sie die Méglichkeit iiber die
entsprechenden Buttons ein Rundenprotokoll bzw. ein Gesamtergebnis aus 2 oder 3 MotoCross-Laufen zu
drucken. Die am Gesamtergebnis beteiligten Laufe miissen zuvor mindestens einmal gedruckt oder in der
Vorschau angezeigt werden.

Hinweis: sollten Sie nach dem Drucken eines Wertungslaufes die Punktvergabe dindern, so miissen Sie den
entsprechenden Lauf noch einmal drucken, damit die neuen Punkte auch auf das Gesamtergebnis
iibertragen werden.

Uber den Aufstellung Button konnen Sie nach Erfassen von zwei Halbfinalldufen die Startaufstellung fiir das
Finale ausdrucken. Geben Sie in den Druckdialog bitte die Anzahl der Starter fiir den Finallauf ein.
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8 Erfassung von Rundenrennen

g4 Werungslauf (15.45) i 0 o o5 [ .| wiz[  BesteRunde 04173 12Runds 2
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[T8 Ewfh [m s [me A[R [hr [Hame [funden [wiz [GZet  [BRunde [in [LRunde [kmb st ]
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Das RundenRennen-Modul ist ein relativ neuer Bestandteil der Software. Es soll die Erfassung von beliebigen
Rundenrennen erméglichen. Die Bedienung des Moduls ist im Grundprinzip so gehalten, wie die Bedienung
der anderen Module, bitte studieren Sie auch diese Abschnitte. Klicken Sie auf den RundenRennen Button um
ein RundenRennen zu erfassen oder zu Bearbeiten.

Wie in den iibrigen Programmteilen werden die Durchfahrtzeiten der einzelnen Fahrer per Joystick und die
Systemuhr oder iiber externe Hardware erfasst. Die Zeiten erscheinen im linken Tabellenbereich. In die Spalte
"Nr." miissen Sie nun die zugehdrigen Startnummern der entsprechenden Zeiten schreiben. Mit jedem Klick auf
<RETURN> gelangen Sie in die néchste Spalte der Tabelle.

Parallel zu Thren Eingaben berechnet das Programm das aktuelle Ergebnis des Laufes und zeigt es in der
rechten oberen Tabelle, zusammen mit einem Rundenprotokoll in der rechten unteren Tabelle an. Uber den
Suchen Button haben Sie die Moglichkeit gezielt nach einer Startnummer in der linken Tabelle zu suchen. Der
Weitersuchen Button sucht nach dem néchsten Eintrag dieser Startnummer in der Tabelle.

Vor der Erfassung der Erfassung von RundenRennen miissen Sie die Startaufstellung des Rennens eingeben.
Falls das Rennen nicht mit versetzten Starts gefahren wird, sollten alle Fahrer die gleiche Startzeit erhalten.
Geben Sie dazu in die Eingabefelder am oberen Rand des Fensters die Startzeit und die Anzahl der startenden
Fahrer ein. Klicken Sie dann auf den ,,...“ Button. Das Programm erzeugt darauf hin entsprechend viele
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Startzeiten, neben die sie lediglich noch die Nummern der Fahrer eintragen miissen.

Weiterhin erlaubt das Modul eine Angabe von Wertungskennzeichen bereits wihrend des Rennens. Dieses
muss in das Eingabefeld WKZ eingegeben werden und bewirkt, dass Fahrer mit anderen Wertungskennzeichen
in der Ergebnistabelle nicht angezeigt werden.

Manipulation der Ergebnisse

Zur Bearbeitung der Startnummern und Zeiten stehen Thnen grundsitzlich die gleichen Moglichkeiten wie in
den anderen Modulen zur Verfiigung. Sie kdnnen in der Zeiten-Tabelle :

Zeiten einfiigen

Zeiten 16schen

Nummern einfligen
Nummern [6schen
Nummern & Zeiten einfligen
Nummern & Zeiten 16schen

Zum Durchfiihren dieser Aktionen klicken Sie die Tabelle bitte an der entsprechenden Stelle an, und wahlen
dann iiber das Kontextmenii die jeweilige Aktion. Das Programm versucht sie auf Fehler automatisch.
hinzuweisen. In den unteren Bereich des Bildschirms schreibt es Auffdlligkeiten, z.B. wenn Fahrer die
angegebene Mindestzeit unterschreiten wollten. Zur Ergebniskontrolle kann auch die Zahl {iber der linken
Tabelle dienen. Sie gibt die Anzahl der empfangenen Zeitimpulse an.

Weitere Méglichkeiten des RundenRenn-Moduls

In der 3. Spalte der Zeitentabelle (Erw) konnen Sie fiir einzelne Startnummern Strafsekunden vergeben. Geben
Sie dazu eine Zahl ein, und die entsprechenden Sekunden werden dem Fahrer auf seiner Zeit addiert. Weiterhin
ist es Moglich einen Fahrer mit einem D zu kennzeichnen. Dadurch erscheint er auf der Ergebnisliste als
Disqualifizierte Teilnehmer. Sie kdnnen weiterhin ein G fiir nicht gewertete Fahrer, ein S fiir gestiirzte Fahrer
und ein N fiir nicht gestartete Fahrer setzen. Weiterhin haben Sie auch die Moglichkeit ein E flir Einlauf zu
setzen. Falls ein E gesetzt ist, werden alle Fahrer die nicht im Zieleinlauf waren automatisch als Ausgefallene
Fahrer gehandelt.

Drucken der Ergebnisse

Das Drucken der Ergebnisse eines RundenRennens erfolgt {iber den Drucken Button. Sie haben weiterhin die
Maglichkeit ein Rundenprotokoll und ein Protokoll mit allen Zwischenzeiten iiber die entsprechenden Buttons
zu drucken.

Mit den Buttons Zeit-Gesamt(2) und Zeit-Gesamt(3) Drucken Sie das Gesamtergebnis fiir 2 oder 3
Wertungsldufe. Diese Laufe miissen vorher jeweils selbst einmal gedruckt oder in der Vorschau ausgegeben
worden sein. Die Sortierung der Starter erfolgt in diesem Ergebnis nach der Anzahl der Runden und sekundar
nach der gefahrenen Gesamtzeit.

Mit den Buttons Pkt-Gesamt(2) und Pkt-Gesamt(3) Drucken Sie das Gesamtergebnis fiir 2 oder 3
Wertungsldufe. Diese Laufe miissen vorher jeweils selbst einmal gedruckt oder in der Vorschau ausgegeben
worden sein. Die Sortierung der Starter erfolgt in diesem Ergebnis nach den verteilten Punkten und sekundér
nach dem schnellsten gefahrenen Einzellauf.
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